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uet Pakui Hardware przyglada sie infrastrukturze i przemianom zwigzanym z rozwo-
D jem sztucznej inteligencji i widzenia maszynowego, a takze $ladom pozostawionym
przez te procesy. W swiecie, w ktdrym szybko$é transmisji danych jest kluczowa dla spraw-
nego przebiegu mechanizmdéw uczenia gtebokiego, kable swiattowodowe wijg sie przez gi-
gantyczne centra danych niczym niewidzialny uktad nerwowy. Takie same przewody pokry-
waja dotkniete wojng krajobrazy, uktadajac sie w potyskujgce sieci z wtdkna szklanego, snu-
tego przez niestrudzone drony $wiattowodowe. Splatajac ze sobg to, co naturalne, sztuczne
i wirtualne, delikatne polimery tworzg nowe, hybrydowe scenerie. Prezentowana w Galerii
Arsenat elektrownia w Biatymstoku wystawa ,,Clearview” to poetycka refleksja nad material-
noscig technologii, konsekwencjami jej ekspansji oraz jej uwiktaniem w przemoc. To takze

préba wyobrazenia sobie jej przysztych, nieoczywistych zastosowan.

Architekture instalacji tworzg swiattowody, ktdére aranzujg delikatng, migotliwg, a zarazem
wyraznie materialng przestrzen. W warunkach bojowych stuzg one do przesytania danych
pomiedzy dronami FPV a ich ludzkimi operatorami — zwtaszcza tam, gdzie tgcznosé radiowa
nie wchodzi w gre. Ich niemal niewidoczna fizycznos¢ kontrastuje z petniong funkcja: przesy-
faniem informacji, umozliwiajgcym miedzy innymi zwiad i nadzorowanie maszyn bojowych
w polu walki. Dron, fizycznie oddalony od operatora, pozostaje zwigzany z nim Swiattowo-
dem, ktory staje sie elementem ludzko-technologicznego systemu nerwowego — cienka, kru-

cha linig tgczaca ciato maszyny, cztowieka i antycypowane zdarzenie.

Ten sam materiat moze stuzyé¢ zaréwno do ochrony, jak i do ataku. Swiatfowody przewodza
informacje i decyzje — w tym o potencjalnej przemocy. W instalacji Clearview technologia nie
jawi sie wiec jako narzedzie neutralne. Obcigzajg jg zastosowania polityczne i militarne, nie-
mniej pozwala ona wyobrazi¢ sobie swiat, w ktérym takie same rozwigzania mogtyby zostaé

wykorzystane w celach innych niz konflikt zbrojny.

Zainteresowanie Pakui Hardware wtéknami optycznymi wyrosto z obserwacji skutkéw ich
zastosowania w dziataniach militarnych. Kilometry zuzytych $wiattowoddéw — zalegajgcych na
polach i tgkach, oplatajgcych krzewy i drzewa, tworzgcych potyskujgce pajeczyny — to arte-
fakty wspotczesnego konfliktu, ale réwniez potencjalne zrédto niebezpieczenistwa dla czto-
wieka i perspektywa diugotrwatego zanieczyszczenia srodowiska. Namacalny slad wojny,

z jakim wczesniej nie mieliSmy do czynienia.

Watek ten splata sie z zainteresowaniem artystéw materialnoscig nieludzkiej inteligencji oraz
mozliwoscig projektowania nowych systeméw i porzadkéw. Pomiedzy utkanymi ze swiatto-
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wodow ptaszczyznami, ozywionymi specjalnie zaprojektowang choreografig Swiatta, roz-
mieszczono obiekty wykonane z tkanin, zywicy, aluminium i stali nierdzewnej. Przyjmujg one
forme hybrydycznych s$wiadkéw, szukajgcych schronienia ocaleicéw lub domniemanych
nadchodzacych bytéw, jednoczesnie materialnych i fantomatycznych. Sg pozostatosciami po
czyms, co wydarzyto sie lub dopiero moze sie wydarzy¢. Ich istnienie jest zawieszone pomie-

dzy technologia a biologia.

Obiekty przywotujg pozycje, jakie przybieramy, szukajgc ochrony przed ztym zdarzeniem zsy-
tanym przez fatum. Wprowadzajg tym samym motyw kruchosci, pozostajacy w paradoksal-
nym zwigzku z technologiczng funkcjonalnoscia i potegg uzytych materiatéw. To, co ma za-
pewniac kontrole i bezpieczenstwo, okazuje sie delikatne, podatne na zerwanie, deformacje
i rozpad. Czy to przypadek, ze w mitologii greckiej fatum utozsamiano z Mojrami, ktére snuty

i przecinaty ni¢ ludzkiego losu — cienka jak swiattowdd?

Swiatto organizuje przestrzen instalacji niczym pamie¢ odlegtego zachodu storica. Jego lirycz-
na obecnos¢ staje sie lejtmotywem wystawy, wprowadzajgc do technologicznego krajobrazu
element romantyczny. Obiekty wydajg sie zatrzymane pomiedzy procesem a produktem,
pomiedzy maszyng a jej fantomem. Nasuwajg skojarzenia z naprawg, ulepszaniem i utrzy-
maniem powtoki, a takze z biomechaniky inzynierskg: dziedzing, ktéra pozwala zastgpié

uszkodzone czesci ciata, a w przysztosci — byé moze — tworzy¢ jego nowe, hybrydyczne formy.

Dtugie, nieregularne elementy z aluminium uzyte w obiektach przywotujg z kolei pozostatosci
wojennych maszyn deformujgcych sie pod wptywem ekstremalnej temperatury. Metal to-
pigcy sie w momencie eksplozji traci swojg pierwotng funkcje i forme, pozostawiajgc na pod-
tozu zastygajgce strugi. Destrukcja staje sie u artystdw procesem kreacji — maszyna traci swo-
ja materialng funkcjonalnos¢, a jej pozostatosci zaczynajg istnie¢ jako nowy byt, slad lub zapis

zdarzenia wtopiony w organiczno-mineralng tkanke ziemi.

Siegajgc ponownie do mitologii, mozna stwierdzi¢, ze Clearview nawigzuje do nici Ariadny,
dzieki ktorej Tezeusz mégt odnalez¢ droge powrotng z labiryntu Minotaura. Jednak wspot-
czesne wtékna optyczne nie prowadzg juz cztowieka przez labirynt, lecz same stajg sie jego
technologiczng czescig. Praca Pakui Hardware oferuje mozliwos¢ odwrdcenia tego porzadku.
Technologia militarna funkcjonuje tu poza swoim pierwotnym przeznaczeniem: jako narze-
dzie potencjalnej transformacji. W tym sensie instalacja nabiera pacyfistycznego i wolno-
Sciowego wymiaru, ale nie przez ucieczke od technologii, lecz przez zmiane sposobu jej poj-

mowania i wykorzystania.



Po hipotetycznym zakonczeniu wojen — i niewykluczonym zniknieciu gatunku ludzkiego — na
ziemi pozostang wielkie obszary pokryte pajeczyng przewoddéw optycznych. Pozostatosci
konfliktu stang sie wtedy $ladami wymartej cywilizacji — materiatem oczekujgcym na inne
zastosowanie i innych uzytkownikéw. By¢ moze organizmy, ktére przejma planete, wykorzy-
stajg jg w sposdb bardziej troskliwy i odpowiedzialny. Ale czy naprawde musi nastgpic kres

cztowieka, aby na Ziemi zapanowato zycie bez dominacji i walki o wptywy?

Rzezba wideo, rozjasniajgca drugg sale pulsujgcym swiattem, dopetnia warstwe narracyjna.
Obraz roslin, rejestrowany za pomocg cyfrowego urzadzenia pracujgcego w podczerwieni,
wprowadza kolejng perspektywe — nie tylko pozaludzkg, ale rejestrowang w niedostepnym
dla oka zakresie fal. Dominujgcym motywem jest tu barszcz Sosnowskiego (Heracleum
sosnowskyi), porastajgcy okolice pracowni artystéw. Roslina, ktéra pojawia sie jako gatunek
inwazyjny, staje sie lokalnym swiadkiem przemian srodowiska. Jej obecnos$¢ otwiera pytania
o ekspansje, adaptacje i wspdfistnienie, ale rowniez o to, kto ma prawo okreslaé granice po-

miedzy tym, co rodzime, a tym, co obce.

Instalacja Clearview przechodzi zatem od technologii militarnej poprzez materialne pozosta-
tosci konfliktu az po widzenie maszynowe. Metal, szkto, swiatto, polimer, techniczny prze-
wod i zywy organizm splatajg sie w jeden krajobraz. Nie jest on ani wizjg przysztosci, ani do-
kumentem terazniejszosci. Jest raczej fantomowym obrazem S$wiata, w ktérym technologie

i pozaludzkie organizmy zaczynajg budowaé nowe, nieznane dotad porzadki.



BIOGRAMY

Pakui Hardware (Neringa Cerniauskaité i Ugnius Gelguda) — litewski duet artystyczny dziatajacy od
2014 roku. W swojej wspdlnej praktyce Cerniauskaité i Gelguda badajg relacje miedzy materialnoécia,
ciatem i technologig, tworzac instalacje rzezbiarskie i przestrzenne. Wystawy indywidualne duetu od-
byty sie m.in. w Zachecie — Narodowej Galeria Sztuki w Warszawie, BALTIC Centre for Contemporary Art
w Gateshead oraz MUMOK w Wiedniu. W 2024 roku Pakui Hardware wraz z Marijg Teresé Rozanskaité
reprezentowali Litwe na 60. Biennale w Wenecji. Prace duetu pokazywano réwniez podczas miedzy-
narodowych biennale i triennale, w tym: Performa Biennial, Bukhara Biennial, Istanbul Biennial,
13. Baltic Triennial w Wilnie oraz Biennale Gherdéina we Wtoszech, a takze na wystawach zbiorowych
w Kunsthalle Basel, MAXXI w Rzymie, galeriach narodowych w Pradze i Wilnie, CAPC Bordeaux oraz
BOZAR w Brukseli.

Eliza Urwanowicz-Rojecka — socjolozka, absolwentka studiéw kulturowych i studiéw nad globalizacja.
Kuratorka, koordynatorka oraz inicjatorka projektéw z obszaru sztuk wizualnych i nauk humanistycz-
no-spotecznych, zawodowo od ponad 10 lat zwigzana z Galerig Arsenat w Biatymstoku. Kuratorka
i wspotkuratorka (m.in. z Ewg Chacianowska, Nikitg Kadanem, Katarzyng Rdzniak-Szabelska, Sergey-
em Shabohinem, Monikg Szewczyk, Jakubem Wrdéblewskim, Natalig Vatsadze, Zuzanng Sekowsk3)
wystaw: ,,Solidarno$¢ i sprawstwo”, ,,Strach”, ,Kateryna Lysovenko. Ogréd cmentarny”, ,,Swiadomos¢
planetarna”, ,Radykalne rodzicielstwo”, ,Nowe ekosystemy sztuki”, ,Monika Drozynska. Stowo opo-
ru”, ,Swiadomoé¢ planetarna. Nowe ekosystemy troski”. Koordynatorka takich projektéw, jak ,Gaze-
ta Dzieci” i ,Laboratorium badan nad szczesciem”. Inicjatorka cykli wydarzen ,,Miasto — przestrzen —
spotecznos¢” oraz ,,Nowe ekofilozofie” (wraz z prof. Bartoszem Kuzniarzem) organizowanych w ra-
mach programu publicznego Galerii Arsenat. Wspodtkuratorka (wraz z prof. Jakubem Wrdblewskim)
platformy badawczo-artystycznej , Horyzonty Zdarzern Wirtualnych. Prognozy rozwoju nowych rzeczy-
wistosci cyfrowych”. Managerka projektu ,,The Makers: Mobilizing Arts, Knowledge and Education to
Reclaim Human Agency. Strategies for the Age of Machine Thinking”, realizowanego w ramach progra-
mu Horizon Europe.

Jakub Wréblewski — artysta interdyscyplinarny, twérca i badacz, rezyser doswiadczen VR (Bardo,
Lovestory, Channelers). Zajmuje sie narracjg audiowizualng, dziataniami immersyjnymi, projektami
artystycznymi i naukowymi, wideo, filmem interaktywnym, projektowaniem graficznym oraz struktu-
rami narracji wizualnej. Jego strategia artystyczna opiera sie na badaniu i poszerzaniu granic medium,
z ktérym aktualnie pracuje. Od 2017 roku jego zainteresowania skupiajg sie na rzeczywistosci wirtu-
alnej, silnikach gier, eksperymentach z technologig 3D, problemie ucielesnienia w VR oraz estetyce.
Od 2022 roku jego praca i badania koncentrujg sie na analizie i wykorzystaniu sztucznej inteligencji
oraz narzedzi uczenia maszynowego. Pracuje na stanowisku profesora uczelni na Wydziale Sztuki
Medidw Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie, prowadzgc Pracownie 3D i Zdarzenn Wirtualnych II.
Wyktadat w Polsce, Belgii, Indiach, Anglii, Turcji, Holandii i Norwegii.

Wiecej informacji: https://jakubwroblewski.com/

Sigita Simona Paplauskaite — choreografka przestrzeni, mieszka i pracuje w Wilnie. Poprzez ekspe-
rymenty i dtugotrwate projekty poszukuje nowych sposobéw wspétpracy i tworzenia wiedzy, dazac
do budowania autentycznych i inspirujgcych miejsc. Jej praktyka obejmuje projekty z zakresu land
artu, architektury i projektowania wystaw. Wieloletnie doswiadczenie zdobywane w Belgii, Danii,
Holandii, Wielkiej Brytanii i na Litwie pozwolito jej wypracowac interdyscyplinarne podejscie do prak-
tyk przestrzennych, tgczace krajobraz, architekture, sztuke i badania na styku réznych dziedzin.
Wiecej informacji: www.sigitasimona.com

Julius KurSys — litewski projektant oswietlenia, fotograf i edukator. Ukonczyt studia magisterskie
z fotografii i sztuki medidw w Akademii Sztuk Pieknych w Wilnie. Od ponad dziesieciu lat projektuje
oswietlenie dla teatréw narodowych i niezaleznych na Litwie. W 2024 roku otrzymat Nagrode Mini-
sterstwa Kultury w dziedzinie profesjonalnych sztuk performatywnych za prace przy spektaklach tea-
tralnych. Obok realizacji projektéw teatralnych prezentuje wiasng twdrczos¢ fotograficzng na wysta-
wach indywidualnych oraz pracuje jako wyktadowca technologii eventowych i komunikacji oswietle-
niowej na Wileriskim Uniwersytecie Technicznym im. Giedymina.
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WYDARZENIA TOWARZYSZACE

miejsce: Galeria Arsenat elektrownia, Biatystok, ul. Elektryczna 13, (wejécie od Swietojanskiej)

25.09.2026 (piatek), godz. 18
Otwarcie wystawy

26.09.2026 (sobota), godz. 9.45-17.15

Konferencja ,,Oblicza r6wnowagi cyfrowej / Digital Sustainabilities”

Wydarzenie inaugurujace projekt The Makers: Mobilizing Arts, Knowledge, and Education

to Reclaim Human Agency. Strategies for the Age of Machine Thinking (Odzyskiwanie ludzkiej
sprawczosci poprzez sztuke, wytwarzanie wiedzy i edukacje. Strategie na epoke myslenia ma-
szynowego). Konferencja bedzie prowadzona w jezyku angielskim, wstep wolny

26.09.2026 (sobota), godz. 10

Oprowadzanie autorskie po wystawie w jezyku angielskim

Ze wzgledu na konferencje ,,Oblicza réwnowagi cyfrowej”

po oprowadzaniu autorskim wystawa bedzie zamknieta dla zwiedzajgcych

25.10.2026 (niedziela), godz. 12
Oprowadzanie po wystawie w jezyku ukrainskim: Yulia Kostereva

25.10.2026 (niedziela), godz. 13.30
Oprowadzanie po wystawie w jezyku biatoruskim: Alina Wawrzeniuk

28.10.2026 (sobota), godz. 12
»Krytyczna filozofia technologii”. Oprowadzanie autorskie po wystawie
z Michatem Krzykawskim Wydarzenie w ramach cyklu ,,Nowe ekofilozofie sztuki”

30.01.2027 (sobota), godz. 11
»,Miekkie tgcza”. Warsztat dla dorostych zapraszajacy do doswiadczenia wystawy
poprzez ruch, zmysty i uwaznosé. Prowadzenie: Ksymena Wojtkowska

7.02.2027 (niedziela), godz. 12
Finisazowe oprowadzanie autorsko-kuratorskie w jezyku angielskim,
konsekutywnie ttumaczone na jezyk polski

6.10.2026-7.02.2027 (wtorek — niedziela), godz. 10-17
»WY-Tworcy”. Samoobstugowe koszyki dla rodzin i przyjaciot z zestawami kreatywnych
zadan pogtebiajgcych odbidr wystawy. Bez zapiséw, w cenie biletu wstepu na wystawe

Mozliwos¢ oprowadzania indywidualnego lub grupowego po wystawie
zapisy: m.mackenzie@galeria-arsenal.pl lub telefonicznie: 858742061

Mozliwos$¢ oprowadzania z audiodeskrypcjg od 10.11.2026
zapisy: j.bietkal@galeria-arsenal.pl lub telefonicznie: 858742041



KOLOFON

zespot kuratorski:
Eliza Urwanowicz-Rojecka i Jakub Wrdéblewski

architektura:
Sigita Simona Paplauskaité

rezyseria Swiatta:
Julius Kursys

produkcja i koordynacja:
Ewa Chacianowska, Urszula Dgbrowska, Yulia Kostereva, Eliza Urwanowicz-Rojecka

identyfikacja wizualna wystawy:
Vytautas Volbekas

realizacja wystawy:
Maciej Zaniewski, Kacper Gorysz, Krzysztof Kazimierski, Kyle MacKenzie,
Michat Mateczek, Mateusz Smorczewski

nadzoér konserwatorski nad pracami prezentowanymi na wystawie:
Martyna Dgbrowska-Wojteczek

komunikacja i promocja:
Gabriela Owdeziej, Piotr Trypus

ttumaczenie z polskiego na angielski i z angielskiego na polski:
Anna Bergiel

redakcja i korekta:
Ewa Borowska, Agnieszka Lenkiewicz-Otdytowska

dokumentacja wideo:
Jan Szewczyk

dokumentacja fotograficzna wystawy:
Ugnius Gelguda

edukacja:
Katarzyna Kida, Justyna Kotodko-Bietkat, Ksymena Wojtkowska

konsultacja prawna:
Urszula Dubieniecka-Kiszto

administracyjne wsparcie produkcji:
Aneta Szekalska

koordynatorka ds. obstugi i rozwoju publicznosci:
Maja MacKenzie

osoby opiekujace sie wystawa:
Maja MacKenzie, Krzysztof Kazimierski, Matgorzata Kopciewska, Tomasz Lelo, Kyle MacKenzie,
Mateusz Smorczewski, Piotr Trypus, Olena Turowska, Ksymena Wojtkowska

rozwigzania multimedialne:
Eidotech Polska

EIDOTECH * Polska



Dofinansowano ze srodkow Litewskiej Rady Kultury
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Wydarzenie DIGITAL SUSTAINABILITIES odbywa sie w ramach projektu
The Makers: Mobilizing Arts, Knowledge, and Education to Reclaim Human Agency
Strategies for the Age of Machine Thinking
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Sfinansowane ze $srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw

i niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Badan Naukowych (REA).

Unia Europejska ani organ przyznajacy dotacje nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci

PATRONI MEDIALNI

nﬁ Biatystok@nline

ORGANIZATOR

Galeria Arsenat w Biatymstoku

ul. Adama Mickiewicza 2, 15-222 Biatystok
tel. +48 85 742 03 53
mail@galeria-arsenal.pl

galeriaarsenal.pl

miejska instytucja kultury
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Miejsce
Galeria Arsenat elektrownia
Biatystok, ul. Elektryczna 13 (wejécie od ul. Swietojariskiej)

Wystawa czynna

wt-nd: 10-18, ostatnie wejscie 0 17.30

ceny biletéw: normalny 8 zt; ulgowy 4 zt

w czwartki wstep wolny

szczegotowy cennik z wykazem znizek dostepny na: galeriaarsenal.pl/zaplanuj-wizyte/
Galeria honoruje Karte Duzej Rodziny, Biatostockg Karte Duzej Rodziny oraz Karte
Aktywnego Seniora 60+

Galeria Arsenat w Biatymstoku oferuje wszystkim osobom uchodzZczym bezptatny wstep na wystawy i wydarzenia
lanepes ApceHan y binoctoui nponoHye BCim bixkeHUAM 6e3KOLWTOBHUI BXig, Ha BUCTaBKM Ta 3aXx0an

Fanepas ApceHan y benactoky npanaHye ycim 6exaHuam 6AcnaaTHbl YBaxo Ha BbICTaBbl i MepanpbleMCcTBbI
Arsenal Gallery in Bialystok offers free entry to exhibitions and events to all refugee persons



