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,Swiadomo$é planetarna. Ekosystemy troski” to kolejny z projektéw promujgcych polska i ukraifiska
wspotczesng sztuke cyfrowa, realizowanych w ramach wspoétpracy Galerii Arsenat w Biatymstoku z Pracownig 3D
i Zdarzen Wirtualnych Il na Wydziale Sztuki Medidw Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie.

Projekt inspirowany jest kategorig swiadomosci planetarnej — nawiazujacej do teorii socjologa i teoretyka
globalizacji Rolanda Robertsona, twércy terminu swiadomosc¢ globalna (Robertson 1992, 2014). Nazwany tak
przez Robertsona zwrot w kierunku relacji $wiat — wszechswiat juz zaktadat przekroczenie perspektywy globalnej
na rzecz planetarnej. Te perspektywe dookresla filozof technologii Yuk Hui ,(...) myslenie planetarne nie jest
tozsame z ogtaszaniem ani definiowaniem suwerennosci kosmosu ani z gtebokim zanurzeniem w terraformacje
czy geoinzynierie, chociaz takiej tematyki mozna by sie, rzecz jasna, spodziewac po ksigzce poswieconej mysleniu
planetarnemu. Myslenie planetarne oznacza przede wszystkim rozwazania wykraczajgce poza uktad
wspotczesnych panstw narodowych, niezdolnych do rezygnacji z zaciektej konkurencji gospodarczej i militarnej;
po drugie — sformutowanie jezyka wspétistnienia, sprzyjajgcego zamieszkiwaniu wspdlnej planety przez réznych
ludzi i rézne gatunki; po trzecie — stworzenie nowych ram, umozliwiajgcych nam wyjscie poza koncepcje
terytorium, reakcje na obecny kryzys ekologiczny i odwrdcenie przyspieszonego procesu entropii antropocenu”
(Hui, 2025).

Swiadomos¢ planetarna w naszym rozumieniu dotyczy zatem Ziemi jako catosci. Planety eksploatowane;j,
wyzyskiwanej, lekcewazonej, prowadzonej sukcesywnie na skraj zagtady. Jednoczesnie traktowanej coraz
bardziej podmiotowo, z empatig i troskg. Kluczowe zas dla tych kategorii wydajg sie sploty zachodzacych
wspotczesnie transformacji ekologicznych i technologicznych.

Moze zatem — jak sugeruje Yuk Hui — aby nazywac nierozpoznang przyszios¢, nalezy najpierw zgtebié
terazniejszo$¢ réznorodnosci technologicznej, czyli wielorakosci sposobéw rozumienia i budowania technologii
(Hui, 2022, 2025)? W perspektywie planetarnej nowemu podejsciu do technologii powinna, wedtug filozofa,
towarzyszy¢ réznorodnosé mysli (nooréznorodnosc) oraz bioréznorodnosé. Chcemy uwzglednic te zatozenia,
przygladajac sie strukturze wspotczesnej technosfery i jej powigzaniom z polem sztuki. Prezentowane prace, w
Swiadomy sposdb wykorzystujgce nowe techniki obrazowania, uwzgledniajg perspektywe planetarng, a wiec za
punkt wyjscia przyjmuja kategorie troski o planete. Ich autorki i autorzy pochodzg z Polski i Ukrainy — obszaru,
ktéry wspdiczeénie nazywany jest Europa Wschodnig lub Srodkowo-Wschodnig. Kontekst kulturowy prac
rezonuje ze sposobem korzystania z nowych technik obrazowania, estetykga i akcentami narracyjnymi prac. Jakg
wizje Swiata realnego i wyobrazonego kreujg?

Artystki i artysci poprzez czute, voyeurystyczne i poetyckie gesty odnoszg sie do réznych typow relacji w skali
mikro i makro. Projektujg nowe sposoby komunikacji miedzy technosferg, jednostkami lub zbiorowoscig ludzka i



bytami nieludzkimi. Proponujg beztroska zabawe na zgliszczach umierajacej planety w nowym, fantomatycznym
wydaniu fin de siécle. Przenoszg kwestie odpowiedzialnosci i sprawczosci w przestrzen wirtualng, w ktérej
powyzsze wartosci mieszajg sie ze soba. Poprzez unikalng autorskg estetyke oferujg nowatorskie podejscia do
istoty bycia.

Instrumentarium prezentowanych dziatan jest szerokie — artystki i artysci wykorzystujg nowe, cyfrowe sposoby
obrazowania, operujac przestrzenig 3D, animacja tworzong bezposrednio w silnikach graficznych,
przechwytywaniem ruchu i mimiki, reaktywnym dzwiekiem przestrzennym, symulacjami oraz algorytmami
sztucznej inteligencji. Aby budowac petniejszg narracje i osiggnac¢ efekt imers;ji, stosujg gogle VR. W ten sposdb
tworza wielowymiarowe, generatywne i otwarte symulacje rzeczywistosci lub $wiaty gotowe na przyjecie
nieograniczonej liczby uzytkowniczek i uzytkownikow.

Estetyka prac jest zréznicowana, czesto wynika z wybieranego narzedzia i sposobu pracy nad prowadzaniem
narracji. Bywa tez kluczowym elementem decydujacym o odbiorze dzieta. Wspdtczesne poszukiwania tworczyn i
tworcow sg odbiciem pragnien, aspiracji i lekdw nas wszystkich — mieszkaricéw umierajacej planety poruszajace;j
sie z predkoscia dziewieciuset tysiecy kilometrow na godzine w bezdusznym i zimnym kosmosie. Czy naprawde
chcemy wierzy¢ w akceleracjonistyczne idee stawiajgce wzrost — zuzywajacy zasoby szybciej niz ekosystemy
mogg sie regenerowac — ponad dobro naszej planety czy nas samych? Czy idea holograficznego wszechswiata —
wedtug ktérej tréjwymiarowa rzeczywisto$é, ktérg odczuwamy, moze by¢ informacjg zapisang na
dwuwymiarowej powierzchni, podobnie jak hologram — moze wptyngé na nasze sady i decyzje? Czy jako jedyny
gatunek zdolny do manipulowania biosferg na duzg skale czujemy sie komfortowo ze swiadomoscig, ze
zafundowalismy Ziemi szdéste masowe wymieranie — ze co roku nieodwracalnie znika od pieciu do pieciuset
tysiecy gatunkow? By¢ moze tylko spekulatywne, potencjalne wersje rzeczywistosci, tworzone przez marzycieli
sprawczosci, wizualne buntowniczki, podréznikéw wirtualnych galaktyk, mogg pomdéc nam zrozumie¢ zawitg i
splatang realnos¢, kierujgc nasze spojrzenia zarazem w gtgb indywidualnych mikrokosmosdw, jak i na planete
jako zywy organizm, ktorego czescig jestesmy.
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